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1. Hensikten med prgvelederhiandboken

Prgvelederhandboken er ment a vare et godt verktay for prevelederen for planlegging og
gjennomfaringen av jaktprever for retrievere. Handboken tar i mindre grad for seg de
administrative oppgavene som avdelingen ma gjere i forkant og etterkant av jaktprgven.

Prgveleder

Arrangerende klubb er ansvarlig for & ha en godkjent prgveleder til planlegging og
gjennomfaring av jaktprgver. Prgvelederen ma ha jaktlig innsikt. God erfaring og kompetanse
fra jaktpraver, bade som deltaker og arranger, anses som et krav. Prgveledere ma ha
inngdende kjennskap til prgvereglene og ha innsikt i vurdering av terreng, behov for
mannskap, dummyer, utstyr og organisering av en jaktprgve. Det skal kun vere én prgveleder
for hver pragve (prgvenummer).

Praveleder er pravens hgyeste myndighet pa alle andre omrader enn tolking av regelverket, og
har det overordnede ansvar for at alt det praktiske er planlagt og gjennomfarbart. Pa
jaktpraver er preveleder ansvarlig for a vere, eller utnevne dyrevelferdskontrollgr. Prgveleder
ber normalt ha ansvar for trekking ved overtallighet pa preven.

Praveleder ma for praven sikre seg at arranger har alle formelle og tekniske forhold i orden;
at avklaring med grunneier er gjennomfert og at lokal veteringr- og viltmyndighet er varslet.
Politiet, for varsling av skudd (lgsammunisjon), og tillatelse fra kommunen for praver i
bandtvangperioden. Klager pa teknisk gjennomfaring og evt. disiplinzre forhold ligger under
prgvelederens myndighetsomrade, men det er naturlig & drefte evt. hendelser med NKKs
representant og/eller annen dommer.

Praveleder skal sgrge for at preveopplegget legger til rette for at de jaktlige egenskapene til
retrieveren kan bli pravd i naturlig jaktlige situasjoner og kan gjennomfares etter gjeldene
regelverk. Prgveleder ma ha forstaelse for hva en dommer gnsker a se gjennom en jaktprgve
for retrievere.

Proveleder skal i god tid far praven melde medhjelperbehov til arrangerende klubb/teknisk
arranger. Prgveleder er ansvarlig for at alle medhjelpere far ngdvendig informasjon og
instruksjon om egen oppgave og gjennomfaring av preven, og serlig sgrge for forsvarlig
handtering av skytevapen.

Praveleder ma sgrge for a legge opp til god kommunikasjon mellom prgveleder, dommer og
NKKs representant. God kommunikasjon far, under og etter prgven er en forutsetning for en
god gjennomfgring av jaktpragven.

Proveleder presenterer prgveopplegg for dommer. | samarbeid med prgveleder kan dommer
gjere endringer, i den hensikt a forbedre mulighet for & bedemme hundens arbeid. Dommer
godkjenner prgveopplegget og har det endelige ansvaret.

Praveleder ma veere tilgjengelig for prevedeltakerne gjennom hele praven. Praveleder kan
styre jakten i samarbeid med dommer dersom dette er naturlig for & gjennomfare
prgveopplegget pa en god mate.

Proveleder er ansvarlig for ivaretakelse av sikkerheten til hunder, fgrere, medhjelpere,
publikum, dommer(e) og andre som oppholder seg pa prgveomradet.
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Praveleder er ansvarlig for & gjennomfare parole og premieutdeling. Praveleder er ansvarlig
for gjennomfering av trekning av startrekkefalge.

Praveleder har stgtte av teknisk arrangar som er ansvarlig for utfgrelse av administrative
oppgaver. Prgveleder er ansvarlig for a fylle ut praveleders rapport i DogWeb Arra i etterkant
av prgven.

Dyrevelferdskontrollgr

Praveleder er ansvarlig for a vere, eller utnevne dyrevelferdskontrollgr etter § 12 i Forskriften
for «velferd for hest og hund i konkurranser». Det forutsettes at prgveleder har satt seg inn i
forskriften og sikrer hundenes velferd.

Praveleder er ansvarlig for at det er en dyrevelferdskontrollgr pa preveomradet, at forskriften
for velferd falges, og skjema for dyrevelferskontrollgr fylles ut og leveres til avdelingen.
Avdelingen sender kopi for oppbevaring til Norsk retrieverklubb/organisasjonssekreteer.

Skjema for rapportering finner pa retrieverklubbens nettsider.

Dommere
Praveleder bgr ha god kommunikasjon med dommer i forkant av prgven. Det er lurt a lage
enkle skisser over prgveopplegget som sendes dommerne i forkant av prgven.

Dersom det er mulig, bar praveleder gjennomga preveopplegget med dommerne dagen i
forveien. Prgveleder er ansvarlig for & planlegge preveopplegget. Det er likevel viktig & ha en
god dialog med dommeren som skal demme praveopplegget hele dagen. Det er dommer som
godkjenner praveopplegget, og gar god for at det er gjennomfarbart og kan bedemmes pa en
god mate.

Elev/aspirant

Dersom det er elev eller aspirant pa prgven bar praveleder sa langt som mulig involvere dem
pa samme mate som dommerne i forberedelsen av prgven. Ta godt vare pa elever/aspiranter
for, under og etter praven. Prgveleder ma ta hensyn til at gjennomfaring av preveopplegg med
elev/aspirant er mer tidkrevende.

Praveleder skal signere pa elevkort sammen med NKK-representanten.

NKKs representant
NKK-representanten er pravens hgyeste myndighet angaende tolkning av reglene.

NKK-representantens oppgaver falger av egen instruks i regelverket.


https://retrieverklubben.no/jakt/dyrevelferdskontrollor/

2. Generelt for alle jaktprgver

Praveleder skal gjennom sitt opplegg gi hund og farer mulighet til & vise hundens jaktlige
egenskaper i ulike situasjoner. Like viktig er det at oppgavene gir dommeren mulighet til & se
hunden i arbeid. Momenter her kan vere at dommer far mulighet til & se opptak, fart ut og

hjem, hundetoleranse, hundens sgksmgnster og arbeid m.v.

Praveleder ma vare bevist pa logistikk og tidsbruk nar oppgaver pa praven eller postene pa

WT-en planlegges.

Utnyttelse av terrenget

Jaktprgven skal simulere smaviltjakt og ved planlegging av jaktpraven skal praveleder
benyttet terrenget som er tilgjengelig pa en hensiktsmessig mate. Terrenget skal utnyttes
aktivt med naturlige forflytninger til nye situasjoner som under en pagaende jakt. Plassering
av skyttere og kastere ma tilpasses terrenget slik at jakten med hagle fremstar som naturlig.

Retrieveren er en ypperlig hjelper for jegeren i vann- og vatmarksomrader. Dersom man har

tilgang til dette i prgveterrenget skal man benytte dette minimum slik:
e BK: hunden skal minimum ha to apporter pa svemmedypt vann.

e AK: Apportering skal gis i vatmark/vann nar vatmark/vann er tilgjengelig i

prgveterrenget.

e EK: Apportering skal sa langt det lar seg gjgre ogsa gis i vatmark/vann.

Ulik bruk av terrenget kan pavirke vanskelighetsgraden pa de ulike momenter. Dette ma

praveleder ta hensyn til i de ulike klassene nar pregven planlegges.

Momenter/oppgaver
Markeringer

Markering er simulering av jeger som skyter vilt. Hunden observerer skuddsituasjon og

husker nedfall. Oppgaven er ment & lgses selvstendig og effektivt.

Momenter som kan gke vanskelighetsgraden ved en markering:
e kende avstand mellom hund og nedfall
e Terrenget
o Manglende referansepunkt, for eksempel pa et flatt jorde
o Hvis hunden ma gjennom ett eller flere terrengskifter
o Falsk horisont
o Bakgrunnen kan gjgre det vanskelig a se viltet
Tid mellom nedfall og nar hunden sendes
Hund har sol i gynene
Vannmarkeringer driver bort i vinden/strammen
Publikum forstyrrer hund
Kaster og skytter beveger seg mens hunden er i arbeid
Skjult nedslag

Markeringer trenger ikke kastes langt, men de ma kastes hgyt. Lengde
kan man fa ved a flytte kaster/skytter lengre unna. Skytter plasseres slik
at hunden kan se denne og hagla skal peke mot viltet som skytes. Skytter
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Husk at hunden ikke rager
like hgyt i terrenget som
deg.

Sett deg ned pa huk & se
verden fra hundens
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Unnga at kaster lager
sporlinje hunden kan
folge nar denne kaster
henter vilt i lgpet av
preven




skal instrueres for jaktlig gjennomfaring, og skyteretning og -avstand skal gjenspeile
jaktsituasjon.

Det skal skytes farst og sa kastes. Dersom man vil ha skudd mens dummyen er i luften ma det
skytes far kast, og i tillegg mens dummy er i luften.

Kaster kan plasseres bade skjult og synlig. Det er viktig er at avstand
mellom hagle og vilt ikke overstiger naturlig hagleavstand pa jakt (ca | Planlegg kastene pa de
30 meter). Plasseres kaster og skytter sammen unngar man «farlige» enkelte markeringene slik
situasjoner hvor kaster kommer i skytters skuddbane og man er sikret | at de ikke risikerer a bli
at kastet er innenfor skuddavstand. Nar skytter og kaster plasseres hengende i vegetasjonen

sammen bar skytter «skygge» for kaster, slik at skytter er i fokus for
hund og farer. Ulempen med a plassere dem sammen er at det fort oppfattes som kunstig. Ved
bruk av terreng og vegetasjon kan man fa en mer naturlig jaktsituasjon med en kaster som er
skjult og at viltet kommer ut fra vegetasjonen.

Dirigering

Dirigeringsoppgaven simulerer skutt vilt som hunden ikke har sett bli felt, og er ment a lgses i
samarbeid med farer. Dirigeringsoppgaven kan gjennomfgres med eller uten skudd. Dersom
man velger skudd skal dette fungere som hjelpemiddel for hunden, og man ma huske pa
naturlig skyte retning og -avstand nar man plasserer skytter.

Ved valg av terreng ma prevelederen legge til rette for at dommeren og farer i all hovedsak
kan se hunden under hele arbeidet.

Dirigering skal oppleves som naturlig med tanke pa jaktlige situasjoner.

Momenter som kan gke vanskelighetsgraden ved en dirigering:

e Terrengskifte Unnga at utlegger av

e (ke avstand dirigering eller felt gar
o lkke brlﬂke skudd . slik at hunden kan falge
e Vann/vatmarksomrade sporet til utlegger

e Annen hund i arbeid (flaytebruk hos makker)

Dummy ber legges ut bakfra slik at utlegger ikke legger spor for hunden frem til apporten.
Det ma ikke legges ut nar hunden har mulighet til & observere at apporten legges ut. Utlegger
ma passe pa at det ikke ufrivillig lages slepespor ved at utlegger beerer dummy slik at det
setter av vitring i vegetasjon frem til der den skal ligge.

Unnga terreng hvor det kan bli «sti» ut til dummyen nar mange hunder lgper den samme
linjen. Siste hund vil da ha en «motorvei» av lukt a forholde seg til frem til dummyen.
Spesielt hagyt gress og siv lager en tydelig sti som hundene kan falge.

Det er mulig a legge ut flere dummyer dersom flere hunder skal lgse samme oppgave.
Dummyene ma da legges spredt, og det ber legges ut minst en dummy mer enn det som
hundene skal hente.

Unnga samtidige oppgaver hvor en farers flaytebruk kan gdelegge for makker.



Fritt sgk

Fritt sgk skal simulere et omrade som er jaktet av under pragven eller tidligere pa dagen, hvor
det normalt er felt flere vilt. Det frie sgket er i utgangspunktet en selvstendig oppgave for
hunden.

Dersom det frie sgkes legges i terreng med terrengskifter og om mulig vann/vatmarksomrader
vil det gi muligheter for hunden til & fremvise sine selvstendige egenskaper og effektivitet i
sterre grad enn hvis det for eksempel legges pa et flatt jorde.

Det er en fordel om man legger ut feltet bakfra slik at hundene ikke bare faglger sporene til
utlegger.

Bruker man sma snitsler til & markere for utlegger hvor apportene skal ligge, gjgr man jobben
enklere. Viktig at disse ikke er synlig for hund og farer.

Praveleder ma lage oppgaven slik at dommeren kan se hunden i arbeid. Dommer gnsker & se
bade sgksmanster, opptak og at hund ikke sgker videre med vilt. Under sgksarbeidet trenger
imidlertid ikke dommer sta i umiddelbar narhet av farer. Det er mulig & «flytte» dommer til
et sted der denne har god oversikt over feltet og samtidig ser farer og avleveringer.

Istedenfor & lage et stort og apent felt som favoriserer hunder med starst fart, kan man
tilrettelegge seket med terrengskifter og bruk av terrenget som stiller starre krav til hundens
viltfinnerevner.

Er terrenget uoversiktlig kan det veere vanskelig a se hvilken dummy hunden

har hentet. For & avhjelpe dette kan dummy merkes. I tillegg til at dette gjar Skriv med tusj tall
det enklere for dommeren a bedgmme hvor apportene er hentet fra, og sa fra f.eks 1-10 pa
hjelper det den som skal legge ut feltet etter endt sgk. dummyene

Seket kan gjennomfares som flere separate momenter under praven, og kan ogsa legges slikt
at fgrer har mulighet a ga i sgket sammen med hunden. Fin mate for gjennomfgring av dette
er f.eks. lage et sgk langs vannkanten eller i tett terreng langs sti /veg.

Kombinasjon dirigering og fritt sgk

Det er mulig & kombinere dirigering og fritt sgk, for eksempel med at hunden

skal dirigeres til et bestemt omrade for sa a settes i fritt sgk. Se under «dirigering» og «fritt
sgk» for momenter & ta hensyn til.

Drive

Drive simulerer jakt hvor jegere og hunder er postert i terrenget, og viltet drives mot jegerne.
En drive kan inneholde ulike oppgaver for ekvipasjene som markeringer, dirigeringer og fritt
sok.

Walk Up

Jegerne og hundene gar pa linje og jakter. Hundene lgser oppgaver underveis. Walk Up kan
ogsa inneholde bade markeringer, dirigeringer og fritt sek. Ved Walk Up eller andre mer
kompliserte prgveformer bar preveleder fungere som jaktleder og styre gjennomfgring av
«jakten» (medhjelperne) pa praven slik at dommere kan fokusere pa dgmmingen.



Vannarbeid
Retrieveren er en utmerket viltfinner, sarlig i vann- og vatmarksomrader.

Momenter som kan gke vanskelighetsgraden ved vannarbeid:
Lander skjult i hgyt siv

Avstand fra hund til vann

Hund ma forsere terrengskifte for a komme til vann
Hund ma over vann/vatmarksomrade

Fot
Fotgaing ber innga i alle klasser og ber benyttes for & utnytte terrenget best mulig.

Test av opplegg

Opplegget skal testes med hund, pa forhand. Gjerne sammen med

medhjelpere dersom det er mulig. Hvis praven er langt fram i tid, Prgv opplegget med
husk at vegetasjonen endrer seg gjennom arstidene. Terrenget kan hunder for & se tidsbruk.

bli tettere pd sommeren og mer apent om hgsten.
Husk at alle hunder i
Gjer en rask analyse om oppgaven fungerte som tenkt eller om den klassen ikke er like
har noe ved seg som gjar den lettere/vanskeligere. rutinerte og bruker mer tid

Dette kan veere:

e Terrengskifter som er en stgrre/mindre hindring enn antatt

e Vanskeligere vitringsforhold enn antatt

e Dummy henger seg fast i vegetasjon

e Dummy forsvinner i vegetasjonen (typisk i myrterreng eller ; —
hayt gress) Har vmden skiftet i

e Hunden forsvinner for farer i en dirigeringsoppgave forhold til plan, kan du

e Vanskelig bakgrunn & markere mot snu opplegget dersom det

e Oppgavene tar lengre tid enn antatt er ngdvendig og mulig

Pa prevedagen: sett av tilstrekkelig tid til gjennomgang med dommer

Var
Veret kan pavirke vanskelighetsgraden. Bade veer og lysforhold kan endre seg fra praveleder
har lagd opplegget til pravedagen, og det kan ogsa endre seg i lgpet av selve prgvedagen.

Ver og lysforhold som pavirker vanskelighetsgraden:
e Vitringsforholdene blir vanskeligere for hundene ved:
o Regn og vatt veer.
o Vindstille

e Sterk vind kan gjgre det bade vanskeligere og lettere for hund.

e Vindretning. Felt i medvind er for eksempel vanskeligere enn felt lagt i motvind. Tips
her er & legge feltet slik at stedet hunden sendes fra kan flyttes for a fa mer hjelp av
vinden.

e Skarpt sollys. Vanskeligere for hunden a markere.



Markere bakgrunn. Vanskeligere for hunden & markere nar bakgrunnen blir mark.
Spesielt dersom man i tillegg bruker mgrkegrgnne dummyer. Husk at regn/vatt veer
kan endre fargen pa dummy.

Morgentake. Starten av prgven kan fort bli gdelagt av morgentake. Ha en alternativ
plan.

Regn kan gjere fine stier til gjgrmehull i lgpet av kort tid under en jaktprgve.

Regn og overskyet veer kan gi skumring og darligere lysforhold med sa mye som en
time pa tidligere pa ettermiddagen.

Sterk vind kan raskt drive vilt pa vann i en ikke gnsket retning.

Veret kan endre seg mye i forhold til planen. Dersom forholdene endres mye i disfavar av
hundene i lgpet av prgvedagen bgr praveleder ssmmen med dommer vurdere om opplegget
bar endres.
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Dummy

Det skal benyttes standard 500 grams dummy. Tofarget (grenn/hvit) 500g dummy kan
benyttes til markeringer, forutsatt at det er gjennomgaende for oppgaven. Dette anbefales ved
vanskelige markeringsforhold for & gi hunden en god sjanse for a vise sin markeringsevne.

Alle dummyer ma kontrolleres ngye pa forhand, spesielt for hull/skader som kan oppfattes
som «knekt vilt». Dummy med skade skal ikke benyttes. Alternativt kan skaden markeres
med tusj dersom man ma bruke den pga knapphet. Dersom dette er tilfelle, ma dommer
varsles om dette.

Innvitring

Ved bruk av helt nye dummyer bgr disse vitres inn pa forhand, enten ved at de brukes i
forkant eller & vitre dem inn ved a legge dem i en plastpose og fyre av lgsskudd slik at de
vitres inn med Kkruttlukt.

Innvitring av terrenget slik at forholdene blir sa like som mulig for deltagerne kan gjeres ved
at det ved for eksempel for markeringer kastes noen markeringer i det omradet disse skal vare
far forste hund starter. Felt/dirigeringsvilt legges ut i god tid fer fgrste hund. Samt at man
prgver oppgavene med hund pa forhand.

Dummyer som ikke er i bruk skal ikke ligge tilfeldig i terrenget far eller under prgven. Det
lages da tomvitringer som kan gi ulike forhold for den enkelte hund. Dummyer som ikke er i
bruk, ma ligge i dummy-bag/vest eller baeres i hand.

Medhjelpere
Medhjelperne er viktige for at praveopplegget faktisk lar seg gjennomfare. Medhjelperne ma
fa gode instruksjoner av prgveleder, og preveleder ma i forkant av prgven forvisse seg om at
medhjelperne er i stand til & utfare oppgavene de er tiltenkt. Dersom noe uforutsett skjer

under prgven vil dommeren avgjgre og instruere om oppgaven skal

gjeres pa nytt.
En god medhjelper
Kjenner sine oppgaver
godt!

Kastere

A Kkaste dummy kan vare vanskelig. Kasterne skal kaste hgyt og

relativt presist gjennom en hel dag, det krever en god kastearm.
Test av opplegg med de medhjelperne som skal gjennomfare praven gjgr dem tryggere pa
oppgaven.

e Kastere ma ha et minimum av kasteevne og erfaring

e Personer med darlig rygg/skulder eller lignende vil ha problemer med a kunne
gjennomfare en full prevedag med eksempelvis 100 kast

e Kasteren ma forstd at det ikke er lengden pa kastet som er avgjgrende, men hgyden
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Skyttere

Skytterne ma ha elementzar kunnskap om vapen og vapensikkerhet, helst bgr man ha skyttere
som har bestatt jegerpraven. Selv om det benyttes lasammunisjon, skal vapensikkerhet tas pa

samme alvor som nar man benytter skarpladde vapen!

e Ma kunne handtere en hagle pa en sikker mate.

e Ma kjenne til en hagles funksjoner som lgpsvelger, ejektor, sikring og avtrekker.
e Ma kunne ha en viss innlevelse i jakten og naturlig kunne fare en hagle til skulder og

avfyre skudd mot viltet.

Utlegger
Ma veere en talmodig sjel som ikke sovner i solen ©

Skriver (B-prgver)

e Ma ha kjennskap til jaktpreve med retriever og de mest vanlige ord og uttrykk som

benyttes.
e Ma kunne kommunisere med dommer, ogsa utenlandske.

e Ma vere systematisk og kunne ha kontroll pa papirer/kritikkskjemaer.

Steward (WT)

e Ma ha kjennskap til Working Test med retriever og de mest vanlige ord og uttrykk

som benyttes.

e Kunne kommunisere med dommer og deltagere, ogsa eventuelt utenlandske.
e Vere systematisk og kunne ha kontroll pa papirer/rekkefglge/antall totalt/antall veert

inne.
e Vare pagaende nok til at det alltid star en ekvipasje Klar.

Medhjelperne skal ikke:
e lage ungdvendig stgy under preven
e vere reservedommere

e utale seg til dommer om en hunds prestasjon/feil utenom pa direkte henvendelse fra

dommer

Publikum

Det ber tilstrebes a gjare praven publikumsvennlig. En jaktprgve er
en viktig rekruterings- og opplysningsarena hvor vi gnsker a vise
retrieveren som jakthund. Publikum ma selvsagt plasseres slik at de
ikke er til sjenanse for de deltagende hundene.

Dommer har den endelige avgjarelsen pa plassering av publikum.
Publikum ma pa parolen henstilles til & vise hensyn til de deltagende
ekvipasjer. Publikum vil ofte oppleves som mer forstyrrende av farer
enn det fak

12

Det kan veere
hensiktsmessig a sette opp
merkeband dersom man
gnsker & avgrense
omradet man gnsker som
publikumsplass.

Dette for a sikre seg at
publikum ikke forstyrrer
hundearbeidet under
preven.




3. Prgveopplegg B-prgver

Begynnerklasse

Skal ha minimum to vannarbeid og fire skudd. En BK-prgve inneholder Unnga for kort avstand
ofte to eller flere markeringer pa land, det skal veere minimum to mellom omradene som
markeringer pa vann. Videre et feltsgk, husk at dette kan man ogsa dele brukes under praven.
opp i flere sma sgk. Klassen kan gjerne ha enkle forflytninger (fri ved
fot). Dermed unngér du at

. . : e . . arbeidet blir forstyrret av
For a gi hunden bedre mulighet til a vise sin markeringsevne bgr man lyd eller hunder fra
legge til rette for minst 3 markeringer pa land. Minnesmarkeringer eller naboomradet. Gjelder
utlagt dummy pa tidligere markeringsomrade kan med fordel brukes som serlig begynnerklassen.
en lett dirigeringsoppgave i BK.

Apenklasse

I apen klasse skal hundetoleranse praves. | denne klassen gar derfor

hundene normalt i par. Det vil normalt vaere flere apporteringer per hund i denne klassen enn i
begynnerklassen. Antall skudd skal veere flere enn i BK. Prgveleder ma sgrge for at det er
tilgjengelig makkerhund dersom dette kreves. Terrengskifter brukes aktivt i denne klassen.

Eliteklasse

I elite klasse skal hundetoleranse praves og det stilles haye krav til lydighet. | denne klassen
skal det vaere minimum to hunder under bedemmelse samtidig, men man kan gjerne ha flere
hunder inne samtidig. Det bar likevel ikke vaere mer enn fem hunder per dommer samtidig.
Det skal veere betydelig mer skudd enn i begynnerklassen. Bade walk up og drive kan
benyttes i denne klassen. Terrengskifter brukes aktivt i denne klassen.

Husk at prgveopplegget ikke skal legges opp med "feller” for hunden. Tenk at alle hunder skal
ha mulighet til & lase oppgaven og vise sine jaktlige egenskaper

Oppgaven ma ikke legges opp pa en slik mate at hundene enten klarer det - eller ikke klarer
det. Dommeren skal demme hele spekteret i oppgavene. For de beste hundene vil ofte
oppgavene kunne fremsta som lett.

En god tommelfinger regel er at den jevne hund skal ha en meget god mulighet for a lykkes.

Generelt for alle klassene
Ha alltid en-to ekstra markeringsoppgaver i «baklomma» hvis dommeren gnsker a se flere
markeringer enn i det originale prgveopplegget. Tilsvarende for dirigeringer.

Utnyttelse av terreng
Aktiv og god bruk av terrenget vil medfere at oppgavene til de ulike hundene vil variere.

Jaktprgver er en egenskapsbedemming og ikke konkurranse, at oppgavene fremstar som noe
ulike er derfor uproblematisk.
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Momenter /oppgaver

En jaktprave er en egenskapsbedgmmelse av hunden hvor helhetsinntrykket skal vektlegges.
Det er derfor viktig at preveleder lager et praveopplegg hvor terrenget utnyttes og hunden far
mulighet til & vise seg frem i ulike situasjoner i de ulike momentene.

Se kapittel Prgveopplegg — generelt for alle jaktpragver for detaljert beskrivelse av
momentene.

Antall medhjelpere

Antall medhjelpere avhenger av prgveopplegget. Nedenfor er anbefalt minste antall
medhjelpere i hver klasse.

BK: 3 kaster/skytter/skriver Oppgaven som skriver

AK: 3-4 2 kastere/2 skyttere/skriver kan kombineres med

EK: 4-6 flere kastere/skyttere/skriver skytter/kaster og man kan
spare en medhjelper.

Antall deltagere
Anbefalt max antall deltager i hver klasse for en dommer pa heldagspraver:

e BK:18
o AK:14
o EK:12

Dersom man gnsker a ha flere deltagere i klassene enn anbefalingen ma dette avklares med
den enkelte dommer.

Effektivitet i gjennomfgring av prgve

Praveopplegget kan pavirke antallet i hver klasse. Prgveleder ma planlegge tidsbruken for
gjennomfaring slik at alle hunder kommer gjennom bedgmming i lgpet av dagen (ca. 7 timer
maks).

Det er enkelt a lage et godt opplegg, det er mye verre a lage et godt opplegg som lar seg
gjennomfgre innen rimelig tid uten ungdvendig forflytning og/eller venting. Man kan spare
tid ved & utnytte terrenget pa en god mate, kanskje forflytte seg motsatt vei enn det man har
tenkt er mer effektivt?

Forhold som kan pavirke effektivitet i praveopplegg

e Husk at all forflytning tar tid, ogsa forflytning av medhjelpere og dommer
e Man sparer tid dersom man starter og slutter prgven omtrent pa samme sted.
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e Man sparer tid dersom venteplass er nerme fgrste standplass.

e Forflytning uten arbeid (transportetapper) NA&r neste par er pa vei inn
[ ] Mye Vannarbeid Og aVStand pé. vann og Skal starte prﬁven’ rop
e Mindre erfarne medhjelpere opp neste par og serg for
e Ekvipasjer ikke er klare nar de skal starte at de er til stede og Klar.
e Felles lunsj

e Darlig planlegging av opplegg

Enkelte ganger er det fornuftig a dele terrenget i to eller flere adskilte deler med forflytning
mellom, det vil si jakt pa flere sater. Spesielt dersom man har flere dommere kan dette vare
effektivt. En dommer starter gjennomfaring pa farste sate, neste dommer starter pa farste sate
nar dommeren foran er ferdig med denne. Gjgr man dette ma man veare oppmerksom pa at det
ikke oppstar flaskehals(er). I tillegg ma man huske pa at dommerne skal

skrive kritikk og ha apen kritikk med deltagerne. Praven ma utformes
_ _ \ . .. slik at dommer fglger

Eksempelvis kan et par i AK starte pa feltsgk, nar de sa gar videre kan ekvipasjen/paret/grup

neste par starte pa felt mens par 1 fortsetter med markering/dirigering. Nar pen gjennom hele

par 1 er ferdig skrives det kritikk mens par 2 lgser markering og dirigering proven.

og par 3 kan starte pa feltsgk.

Makkerhund
Praveleder ma sgrge for a ha en plan for tilgjengelig makkerhund i dpen og eliteklasse.
Makkerhunden:

e Skal veere kvalifisert og best mulig egnet til & stille i den klassen den fungerer som

makkerhund.
e Kan veere en deltager som allerede har gjennomfart praven.
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Eksempler pa sKisser til prgveopplegg B-prgver
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Apen klasse lgrdag 6. oktober "walk up”
Dommer:
Medhjelpere: 1 kaster og 1 skytter

Dobbeltmarkering til fgrste hund
Dobbeltmarkering til hund 2
Dirigering m/skudd for hund 1
Dirigering m/skudd for hund 2

Feltsgk i lite kratt omriade med fire vilt
Enkelmarkering for hund 1

Dirigering for hund 2 (kanin)
Enkelmarkering for hund 2

Dirigering for hund 1 (kanin)

Dir3og4

Figur 3 - Eksempel pa skisse fra flybilde av praveomradet

AK Sgndag "Walk up”
Dommer:
Medhjelpere: 1 kaster, 1 skytter, 1 utlegger

Walk up i vatmarksomrade.

Dobbelmarkering for hund nr 1

Dirigering for hund nr 2 (kanin)

Dobbelmarkering for hund nr 2

Dirigering for hund nr 1 (kanin)

enkelmarkering for hund nr 2

Enkelmarkering for hund nr 1

Felt: felt i et begrenset krattomrade. Fem vilt i feltet.

Figur 4- Eksempel pa skisse fra flybilde av preveomradet
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4. Prgveopplegg TJP

Prgveleder har ansvar for a lede planleggingen av

praven og skal sgrge for at preveopplegget tar Tenk pa at oppgavene skal vare
hensyn til at det er tollerens egenskaper som jaktrealistiske, ikke gjgres vanskeligst
jakthund som skal prgves gjennom jaktlige mulig. .
situasjoner. Oppgavene skal veere pa et niva som

Prgven ma gjennomfares etter gjeldende regelverk. | tilsvarer at den jevne hund skal kunne lgse
dem og vise sine jaktlige egenskaper.

Tollingjaktprgvens (T]JP) deler

En tollingjaktprave skal bedgmme hundens arbeid

bade far og etter skudd. Det er vesentlig at preveleder/arranger finner terreng (gjerne nye og
varierte terrengtyper hvor det naturlig kan simuleres tollingjakt pa lokkbart vilt.) Prioriter
terreng hvor hunden/ekvipasjen kan vise et godt lokkearbeid.

Lokkearbeidet (gjelder alle Klasser)

En tollingjaktpreve starter alltid med lokkearbeidet. Lokkearbeidet bestar av smygingen ned
til gjemselet og arbeidet i og ved gjemslet (tollingen og passiviteten). Under smygingen skal
hunden vise at den kan falge farer ned til gjemslet, pa en mate som ikke ville skremme
lokkbart vilt. Om det er mulig bar det planlegges slik at ekvipasjen kan hold seg skjult i
vegetasjonen pa land, pa vei fram til gjemselet. Gjemselet plasseres ved strandkanten. Der bar
det vaere en relativt dpen «tollingsti» pa 10-20 meter pa ene eller begge sider av nettet slik at
hunden kan vise hvordan den i tolling vil eksponere seg for fuglene pa vannet.

Nar smygingen starter, bar skytteren veare pa plass ved vannet. Gjemselet kan veere et
kamuflasjenett eller det kan veere naturlig vegetasjon som for eksempel et buskas.
Lokkearbeidet i BK og AK avsluttes alltid med skudd og vannmarkering. Lokkarbeidet i EK
kan ha ulike forstyrrelser, og ekstra vanskelighetsgrader.

Retrieverarbeidet (Etterskuddsarbeidet)

Tolleren skal ogsa jobbe etter skuddet, likt som ved en vanlig B-prgve, vil det vare
markeringer, dirigeringer (ikke i BK) og fritt sek. Se Kapittel Praveopplegg - generelt for alle
jaktpraver for detaljert beskrivelse av hva som pavirker momentene.

Vannarbeid

Tollingjakten skjer alltid ved vann og det er derfor en naturlig at store deler av
tollingjaktpraven ogsa skal forega i og ved vann. Prgveleder ma forsta a bruke terrenget slik
at hunden kan fa vise sin vannpasjon og vilje til & jobbe i vann, uansett om prgven skjer ved
langgrunt vann, steinete strender eller sumpete myromrader. Vannarbeid er alltid en naturlig
del av en tollingjaktprave.

Begynnerklasse
BK skal inneholde:
e Lokkarbeidet, med smyging, minst 10 tollinger og minst en passivitet pa ca 30.
sekunder. Lokkarbeidet skal ikke deles opp, avsluttes med en vannmarkering.
e Minst 3 skudd (NB! Dommerkonferansen 2025 ble enige om at regelverket skal leses,
med «minst» foran antall skudd ogsa i BK)

18



Minst 6 apporteringer hvor minst 2 (enkeltmarkeringer) er pa svemmedypt vann
Markeringenes lengde bar ikke overstige 20 meter.

Hunden skal praves i fritt sgk. Seksomradet bar vere lett fremkommelig og skal
omfatte apent vann og/eller vann med vegetasjon, siv eller myrlendte partier.

Skytter bar plasseres i passende avstand til hunden (ikke for nar). Bade skytter og kaster skal
veere synlig for hunden.

Apenklasse
AK skal inneholde:

e Lokkarbeidet skal inneholde, smyging, minst 20 tollinger og to passiviteter pa 30-60
sekunder. Det skal ikke veere forstyrrelser i forbindelse med smygingen.

e Minst 4 skudd

e Minst 9 apporteringer hvor minst 4 av apporteringene er pa svgmmedypt vann

e Markeringer kan vaere opp til 40-50 m og det skal veaere minst en dobbeltmarkering.
Det kan forekomme markeringer med skjult kaster, dobbeltmarkering med to kastere
og skudd kan forekomme nar hunden er pa vei inn med dummy.

e Fritt sgk, seksomradet bar vare vanskelig fremkommelig og skal omfatte apent vann
og/eller vann med vegetasjon, siv eller myrlendte partier.

e AK skal ha minst en dirigeringsoppgave.

Eliteklasse
EK skal inneholde:

e Lokkearbeidet skal minst inneholde 25-30 tollinger og to-tre passiviteter pa ca. 1-2
minutter

e Etteller to gjemsler kan benyttes for hundens lokkearbeid. En smygende forflytning
mellom gjemsler kan ogséa forekomme.

e Under smygingen og/eller arbeidet ved gjemselet, kan det forekomme forstyrrelser
(eks plask, andelyder, avbrutt/endrett smyging

e Skudd og kast kan skje under pagaende tollingarbeid (hunden bgr da avbryte sitt
lokkearbeid, markere falt «vilt» og pa signal fra fereren apportere dette).

e Minst 4 skudd

e Minst 9 apporteringer der minst 4 av disse er pa svgmmedypt vann.

e Markeringene kan veere opp til 40-50 meter og en sterre andel av disse skal veere
vannmarkeringer. Minst en skal vare dobbelmarkering.

e Hunden skal praves i fritt sgk. Seksomradet skal vaere vanskelig fremkommelig og det
skal omfatte apent vann og/eller vann med vegetasjon, siv eller myrlendte partier.
Viltet kan ligge opp til 60 meter fra utgangspunktet. Det bgr vaere minst fem vilt i
spksomradet.

e Det skal vaere minst en dirigeringsoppgave. Oppgaven skal helt eller delvis skje pa

vann.

Det kan forekomme markeringer (dobbel og trippel) med skjult kaster, dobbeltmarkering
med to kastere eller der kaster beveger seg til en ny plass for den andre markeringen,
bomskudd eller skudd og kast nar hunden er pa feltet eller ute pa vannet.

Utnyttelse av terreng
Et fint praveomrade for en tollingjaktprave har terreng med disse egenskapene:
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e gjer det mulig & lage gode dirigeringsoppgaver for AK og eliteklassen.
Husk ogsa at det skal veere dirigeringsoppgaver pa vann.
e gjar det mulig a kaste vannmarkeringer fra en holme, en landtunge eller en odde

(det er ikke gnskelig & kaste fra bat)

e inkluderer et sgksomrade i et vann med siv, myrlendt eller blgtt terreng
Det er gnskelig at hele preven kan gjennomfares i narheten til gjemselet (tollingnettet). Ulik
bruk av terrenget kan pavirke vanskelighetsgraden pa de ulike momentene. Dette ma du som
praveleder ta hensyn til nar oppgavene i de ulike klassene planlegges.

Momenter / oppgaver

En jaktprave er en egenskapsbedgmmelse av hunden, hvor helhetsinntrykket skal vektlegges.

Det er derfor viktig at preveleder lager et
proveopplegg hvor terrenget utnyttes og
hunden far mulighet til a vise seg frem i
ulike situasjoner i de ulike momentene.

Serg for at terrenget er vitret inn pa forhand
slik at det blir mest mulig like forhold for
alle hundene. Kaste noen markeringer
(provekaste) og serg for at feltet er
«prgvelgpt» av en hund pa forhand.

Fordi det er egenskapsbedgmming (ikke
konkurranse), kan dommer eller prgveleder
endre pa ting under dagen, dersom forhold
endrer seg.

Utstyr

Husk at veerforholdene kan forandre seg i lgpet av
dagen og pavirke prgve-opplegget. Solen flytte seg
gjennom en hel dag og gjere det lettere eller
vanskeligere for de som deltar. En
dirigeringsoppgave der farer far solen bak gjar det
vanskelig for hunden & oppfatte tegnene som gis.
Vind og vindretning pavirker vitringen og sterk
vind kan gjare kast pa vann spesielt utfordrende
fordi dummy/vilt kan drive i ugnsket retning.

Mye regn kan forandre enkelte omrader til
gjermehull og endre vann- og vatmarksomrade.
Planlegg preven slik at gjennomfgringen blir sa
effektiv som mulig.

I tillegg til utstyr som nevn i kapittelet «Generelt for alle jaktpraver», og i huskelistene
nederst. Ma du passe pa at det er tilgjengelig utstyr til gjemsler. Og vurdere om det kan trengs
bét (skal helst kun brukes til & legge ut dummyer, frakte kastere mm, mellom hundene).

Antall medhjelpere

Antall medhjelpere avhenger av prgveopplegget. Nedenfor er anbefalt minste antall

medhjelpere i hver klasse. Det kan veere en fordel med en ekstra
person til & legge ut, felt eller dirigeringsdummyer.

BK: 3 kaster/skytter/skriver
AK: 3-4 2 kastere/2 skyttere/skriver
EK: 4-6 flere kastere/skyttere/skriver

Antall deltakere

Oppgaven som skriver kan
kombineres med
skytter/kaster og man kan
spare en medhjelper.

En dommer som demmer en klasse under en dag, kan demme maks antall deltagere: 1 BK18,
AK 15 og EK12. Dersom samme dommer skal dgmme 2 eller 3 klasser, vil antallet pavirkes
av fordelingen i klassene. En tommelfingerregel nar prgven inneholder flere klasser er a

planlegge med:
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BK/AK: 12-14 hunder
BK/EK: 11-13 hunder
AKJ/EK: 10-12 hunder
BK/AK/EK: 11-14 hunder (samtlige klasser)

Effektivitet i gjennomfgring av prgve

Praveopplegget kan pavirke hvor mange hunder som kan bedgmmes i hver klasse. Som
praveleder ma du estimere tidsbruk for opplegget slik at alle hunder kan bedgmmes i lgpet av
dagen. En dag ber ikke bli lenger enn at dommer rekker bedgmningen i lgpet av 7 timer. Du
kan spare tid pa a utnytte terrenget pa en god mate. Husk ogsa at det blir fortere merkt pa
hgsten, noe som pavirker deltagerantall.
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5. Prgveopplegg Working Test

Begynnerklasse

Postene i begynnerklasse gjgres fortrinnsvis som enkelt markering, pa land eller vann. Det ma
tilstrebes & gjore oppgavene varierte i lengde, terreng og nedslagsfelt, avstanden fra standplass
til nedslag bar ikke overstige 40 meter.

Markeringsoppgaver kan gjerne kombineres med fotgdende. Minnesmarkering eller dirigering
til tidligere markeringsomrade er ogsa en oppgave som bgr benyttes pa en av postene.
Spranget fra BK til AK pa Working Test kan vaere stort dersom man ikke har trent pa
dirigeringer. Derfor kan en slik oppgave veere et nyttig.

Apenklasse

Apenklasse skal vaere mer utfordrende enn begynnerklasse. | tillegg til enkeltmarkeringer kan
postene inneholde doble apporter, dirigeringsoppgaver, retningsbestemte sgk, og mer aktiv
bruk av terrengskifter, avstanden fra standplass til nedslag bar ikke overstige 80 meter.

Eliteklasse

I denne klassen skal hundene utfordres med variert oppgaver hvor det stilles hagye krav til
effektivitet og samarbeid. Terreng og terrengskifter brukes aktivt, markeringer kan brukes
som forstyrrelser og avstander kan gkes ut til 150m.

Utnyttelse av terreng

Aktiv og god bruk av terrenget vil medfere at postene oppleves som varierte og muligheten til
a kare den mest komplette retriever som vinner denne dagen. Working Test er en konkurranse
og oppgaven ma derfor veere sa lik som mulig for alle hundene pa den samme posten i den
samme klassen. Postene / oppgavene i WT skal simulere smaviltjakt. Unnga
unaturlige/kunstige opplegg f.eks. kunstige gjerder som ikke passer inn i terrenget.

Momenter/oppgaver

En Working Test er en konkurranse hvor hunden gis poeng fra 0 — 20 for utfgrelse av den
enkelte post. Det er viktig at prgveleder lager poster hvor terrenget utnyttes og hunden far
mulighet til & lase oppgaven effektivt.

Ved starre WT- arrangement bgr det gjennomfares dommermgte far praven. PA dommermgte
ber falgende gjennomgas: Fordeling av postene, gjennomgang av regelverk for utenlandske
dommere og eventuell felles informasjon til deltagere.

I tillegg ma det tilstrebes felles gjennomgang av alle postene med alle dommerne. Dette for &
kalibrere oppgavenes vanskelighetsgrad pa postene.

Se kapittel Prgveopplegg — generelt for alle jaktpraver for detaljert beskrivelse av
momentene.
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Antall medhjelpere
Antall medhjelpere avhenger av antall deltagere, antall i den enkelte klasse og antall
dommere.

Som utgangspunkt trenger man minimum to medhjelpere til hver dommer. | tillegg vil det ved
hgyt deltagerantall veere behov for en postansvarlig (Steward).

Enkelte Working Tester med lavt deltagerantall kan gjennomfgres med en dommer som
demmer alle fem postene i alle klassene og trenger da som minimum 1 skytter og 1 kaster.
Starre Working Tester med hgyt deltagerantall i alle klasser kan kreve opptil 15 dommer og
da felgelig kunne ha behov for 45 medhjelpere bare pa postene i tillegg til sekretariat.

Effektivitet i gjennomfgring av Working Test
Gjennomfgring av en Working Test styres i stor grad av antall pameldte og fordelingen i de
forskjellige klassene. | tillegg vil antall dommere kunne vare en begrensning og tilgjengelig
terreng pavirke opplegget og logistikken.

Med vannpost kan det vaere en
Som hovedregel beregner man minimum 3 minutt pr post pr hund. fordel & ha faerre hunder til start
og flere pa posten rett etter.
Forhold som forlenger tid pr post:

PY Vannarbeld Slik kan man fé. fordelt

e Forflytning p& post ventetiden og unnga at posten

e Dobbel apport rett etter star uten hunder i
S o ventelinjen.

e Dirigering (pa lengre avstand, trangt terreng, med

forstyrrelser)
Neste hund ikke klar (mangel pa post-steward)
Lang avstand fra venteplass til posten.

Gjelder ogsa for enkeltposter
generelt.

e Ujevnt antall dommere i forhold til antall poster (dobbelpost pa en eller flere poster)

Anbefalt antall deltagere
Anbefalingene angaende antall dommere og effektiv utnyttelse av disse tar her utgangspunkt i
gjennomfgring av en Working Test med fem poster, og ca. 3 minutter pr. ekvipasje pr. post.

WT med opptil 16 pameldte hunder - En dommer.
WT med opptil 32 pameldte hunder - To dommere.
WT med opptil 48 pameldte hunder - Tre dommere.
WT med opptil 64 pameldte hunder - Fire dommere.
WT med opptil 80 pameldte hunder - Fem dommere.

Ved ujevnt antall dommere i forhold til antall poster kreves det en grundigere plan for bruk av
terreng, fordeling av klasser, rullering og oppgaver pa postene (tabellen over er kun ment som
et utgangspunkt til planlegging). Dommere med flere poster demmer normalt ferdig en post
om gangen.

Dersom man har fem dommere eller mindre, vil det veere mest effektivt at alle dommere
dgmmer alle klasser. Pa denne maten vil det veere stgrst mulig antall hunder i arbeid til enhver
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tid. For effektivt skifte mellom klassene bgr postene legges slik at alle klasser kan bruke

samme standplass/omrade.

Dersom man har behov for flere enn fem dommere, ma man vurdere antall pameldte i hver
klasse og hvordan man skal utnytte dommerne mest effektivt (i henhold til tabell over).
Dommer med flere poster ma fa de antatt mest effektive postene, og unnga vann og

dirigeringsposter.

Dersom en dommer dgmmer to poster, kan dette gjares pa falgende mate:
a) Dommer dgmmer hund pa ferste post. Hund kobles, far dommer starter neste post

med samme hund

b) Dommer dgmmer alle hundene pa farste post, far posten endres til ny post

Oppgaven bar vaere forskjellig, samtidig som medhjelpere ikke trenger a forflytte seg mye for

a fa en effektivitet over gjennomfaringen.

Alternativer for startrekkefglge

Tradisjonelt gar klassene hver for seg, for eksempel at BK gjennomfares far AK starter og EK
gjennomfares etter AK. Eller at de gar parallelt pa forskjellige omrader dersom man har flere

enn fem dommere.

En annen mate & gjennomfare det pa er a dele deltagerne inn i grupper bestaende av

ekvipasjer fra alle klasser som fglger hverandre gjennom dagen
pa de ulike postene. Dette gjgr det bade mer sosialt mellom
deltagere pa ulike nivaer og gir muligheter for a lage poster
hvor alle klasser deltar samtidig.

Her er det flere muligheter:

a) Postene legges til rette slik at de kan ta imot ekvipasjer
fra alle klasser uten starre forflytninger for
medhjelperne, og dermed ikke avhengig av hvilken
klasse som kommer inn

b) Man kan ta gruppen som kommer i klasserekkefglge

En Working Test er beregnet & simulere en dag pa jakt. Det vil
si at det ikke er et poeng a fa den enkelte ekvipasje raskest
mulig gjennom alle poster, men sgrge for at det til enhver tid er
ekvipasjer i arbeid pa alle poster.

Run Off

Husk at en oppgave raskt kan
bli en forstyrrelse for
oppgaven i en annen klasse i
form av tom vitring.

Man kan ogsa utnytte posten
slik at for eksempel
markeringen i BK ogsa kastes
i AK og blir en del av en
dobbelmarkering, og at den
kastes i EK og blir en
forstyrrelse til en
dirigeringsoppgave.

Ved poenglikhet i Eliteklassen pa en av de 3 farste plassene gjennomfares «run off» (en
ekstra apport/oppgave som ikke pavirker oppnadd poengsum). Dette for & rangere nr. 1, 2 og
3. Franr. 4 og nedover ved poenglikhet gis det fortrinn til den hunden med hgyeste poengsum

pa en post.

Praveleder ma derfor pase at dommerne kontrollerer resultatlistene far praven avsluttes.
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Tildeling av Certi EK
Husk at dersom det er 2 eller flere dommere og minimum 6 deltakere i EK, s& kan cert

utdeles.

Forberedelse i terrenget

Lage postene med reelle og gode oppgaver innenfor klassen

Sarge for at postene ikke forstyrrer hverandre

Test av postene med hunder pa riktig niva for klassen posten er beregnet for
Registrere tid brukt pa den enkelte post

Planlegge forflyttningsrute og retning mellom postene

Plassere venteplass neerme nok til a ikke bli en tidstyv samtidig som den ikke
forstyrrer posten/nabopost. Venteplass bar ogsa gi farer mulighet til & skjerme hunden
sin fra oppgaven fgr man gar inn

Forberedelse generelt
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Fordeling av startrekkfalge pa den enkelte post
Laypekart/postrekkefalge og rulleringsrekkefalge

Merkeband og merking av lgype

Skilt med postnummer og venteplass

Fordeling av antall dummyer, skudd, hagler

Fordeling og instruksjon av medhjelpere, postinstrukser kan veere nyttig



6. Prgveopplegg Working Test lag

WT egner seg ogsa godt til lagkonkurranse. Til forskjell fra individuell WT gjennomfares lag
WT med et lag med x antall hunder inne pa posten samtidig. Posten inneholder en oppgave til
hver hund, og det tildeles poeng fra 0-20 pa den enkelte oppgave. Poengene legges sammen
og gir lagets poengsum. | tillegg rangeres hundene individuelt. Det er derfor viktig at prgven
legges opp slik at oppgavene som ekvipasjene skal lgse blir sa rettferdig sa mulig.

Niva
Lag WT gjennomfares ofte kun med oppgaver for eliteniva. Det vil si at alle apporter har en
vanskelighetsgrad tilsvarende eliteklasse.

Lag WT kan ogsa gjennomfgares med en kombinasjon av en, to eller alle klasser. For &
inkludere BK hunden kan farste apport vaere BK niva, og nar BK hunden har lgst denne
kobles den og gar ut av linjen far resten av hundene far sine apporter.

Lag
Et lag bestar av 3 hunder, som f.eks. IWT (Internatinal Working Test).

Oppgaver
Oppgavene pa en WT lag post bar/skal veere forskjellig for hundene som er inne, men like for
alle lag.

For at den individuelle konkurransen skal bli sa rettferdig sa mulig, ma ekvipasjene bli testet i
de samme type oppgaver i lgpet av konkurransen. Dette kan lgses pa flere mater:
e Noen poster kan vere dedikert til en type oppgave, for eksempel en post hvor alle far
dirigering
e Postene har forutbestemte oppgaver til hundene

Det ma, som i alle typer opplegg, tilstrebes & gjere oppgavene sa jaktlig relevant som mulig.
Unnga a lage teknisk vanskelige og konstruerte situasjoner.

Oppgavene pa lag WT gir muligheter for stor variasjon. Man kan kombinere bade
markeringer, dirigeringer og mindre sgk.

Oppgavene kan vere kjent og bestemt for den enkelte hund i laget for laget gar inn pa
standplass. Eksempelvis hund 1 enkelmarkering, hund 2 dirigering og hund 3
dobbelmarkering.

Oppgavene kan komme enkeltvis for den enkelte hund. Eksempelvis hund 1 far skudd og
kast, lgser sin oppgave, hund 2 far skudd og lgser sin oppgave, hund 3 far skudd og kast og
laser sin oppgave.

Alternativt kan alle skudd og kast gjennomfgares fgr hund 1 lgser sin markering, hund 2 lgser
sin dirigering og hund 3 henter sin dobbelmarkering.

Det kan ogsa gjennomfares med at alle oppgaver er ukjent for laget nar de kommer inn pa
standplass. Jakten gjennomfares og sa er det opp til laget a lgse apportene best mulig etter
dommerens anvisning.
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Husk at en apport som i seg selv ser lett ut pavirkes av de andre apportene pa posten.
Eksempelvis kan en dirigering ga over nedslaget/vitringsomradet til en markering som en
annen hund har lgst, markeringer kan veere forstyrrelser for dirigeringer, flere markeringer
kan lgses i bestemt rekkefglge, tid fra markeringen er kastet til den hentes etc.

Terreng

En lagWT vil kreve noe mer plass, da det skal legges opp til og gjennomfares flere apporter
pa den enkelte post. Terrenget bar vaere slik at det gir mulighet for variasjon i avstand og
nedslag pa apportene.

Test av opplegg

Det er viktig a teste opplegget, ikke bare den enkelte apport, men som en lagoppgave. Det vil
gi nyttig informasjon om vanskeligheter/utfordringer, tidsbruk og om medhjelpere er plassert
hensiktsmessig. Husk at hundene ma inneha tilsvarende niva som oppgaven er beregnet for.
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7. Prgveopplegg Mock Trial

Mock Trial kan gjennomfgres som walk-up og/eller som en mindre drive, alt etter terrengets
muligheter. Det er gnskelig at den inneholder bade walk-up og drive.

Mock Trial kan gjennomfares bade for Apen og Elite klasse.

Pa Mock Trial kan man ikke forvente at alle ekvipasjer far like oppgaver. Oppgavene skal i
starst mulig grad etterligne oppgaver man kan fa pa A-prave/jakt.

Mock Trial krever dialog mellom prgveleder og dommer for a sikre en god gjennomfarelse.

Opplegget stiller starre krav til at prgveleder har planlagt og kan lede «jakten» slik at
oppgavene kommer sa naturlig som mulig innenfor tid og terreng. Prgveleder ma ha en klar
idé om hva som naturlig vil kunne finnes av vilt i terrenget som praven gar i og hvordan en
jakt i slikt terreng foregar samt ulike typer situasjoner som kan oppsta.

Det er en fordel at praveleder planlegger for flere scenario og ulike «sater», dette for a kunne
raskt snu om under «jakten» hvis f.eks. et flertall av hundene under prgven blir slatt ut av
konkurransen i en tidlig fase.

Test av opplegg med og uten hunder ma gjennomfares med alle medhjelpere slik at de vet
hvilke «sater» som skal jaktes av, hva som forventes av dem, hvor de skal sta, hvilken
retning(er) det kastes i, hvor det er aktuelt & legge dirigeringer, hvor fort man skal bevege seg,
hvilken rekkefalge oppgavene kommer i (eller dersom den er vilkarlig, hvilke tegn/signal
gjelder for den enkelte) osv.

Det kan vere en fordel & legge ut enkelte dirigeringer pa forhand, f.eks. i situasjoner hvor det
skal simuleres en paskutt fugl. I tillegg kan prgveleder instruere medhjelpere til & legge ut
apporter til dirigeringsoppgaver underveis i prgven.

Markeringer ma ikke veere like for den enkelte hund, men veere naturlig i forhold til viltets
fluktretning og skytters plassering.

Husk ogsa pa at avstand fra skytter og haglas retning til et tenkt treffpunkt pa vilt (dummyens
bane i lufta) ma veere innenfor hagleavstand pa 30m.

Medhjelpere

Mock Trial stiller ogsa noe hgyere krav til medhjelperne. Disse bar ha en viss kjennskap til og
forstaelse av hvordan en A-prgve forlgper. Skyttere ma i starre grad ha en innlevelse i jakten.
En kaster pa mock trial bgr kunne kaste bade hgyt og langt. Presisjon er mindre viktig, da det
ikke vektlegges at apportene skal vere identiske for alle hunder. I tillegg til skyttere og
kastere, kreves det ogsa én eller to stewards som organiserer hundene under konkurransen. En
steward skal notere antall apporter de ulike hundene har hatt, hvilke hunder som er ute av
konkurransen og hvilke apporter hundene har hatt hos den enkelte dommer.

Det kan veere en fordel med radiosamband mellom skytter/kaster par og preveleder, slik at
korte meldinger og mindre justeringer kan gjgres med minimale forstyrrelser for hundene,
farerne og dommer(e).
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Gjennomfgring

Walk-up gjennomfgres med 2 hunder pa linje til bedemming for én dommer. En drive
gjennomfgres med 4 (alternativt 6 dersom dette er mer hensiktsmessig) hunder pa linje.
Laveste startnummer plasseres til hgyre for dommer. Hundene sendes alltid i
nummerrekkefglge.

Ved bruk av to dommere, starter en dommer med deltagere som har partallsnummer, og én
dommer med deltagere som har oddetallsnummer.

Grunnomgangen tilrettelegges slik:
e 1. runde: To apporteringer pr. hund
e 2. runde: En apportering pr. hund
e Eller to eller tre runder med én apportering pr. hund

De pafglgende omgangene:
e En eller to apporteringer pr. hund

Dommerne avgjar hvilket system de gnsker a bruke mht. antall apporter pr. runde. Sgrg for at

ansvarlig steward under prgven blir orientert om dommernes system de ulike rundene.

Hunder som far 12 poeng eller mindre pa en av apportene i en av omgangene ma forlate
konkurransen. For & fa bestatt Mock Trial ma hunden ha hatt minimum 5
apporteringsoppgaver.
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Mock Trial Steward Mal

Navn

Nr

1

10

10

11

12

13

14

15

18

17

18

19

20

21

22

23

24
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8. Prgveopplegg Praktisk prgve

Gjennomfgring

Praven gjennomfgres som ordingr jakt i relevante former for jakt med retrievere. Minimum 2
hunder ma delta under jakten, selv om bare én er pameldt til bedemming. Det skal alltid vaere
tilgjengelig alternativ(e) apportar(er) for eventuelle ettersgk som ikke kan gjennomfares av de

deltakende hunder.
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9. Prgveopplegg for A-prgve

Gjennomfgring

Praven gjennomfgares som en klappjakt, der hundene sitter pa anvist post og/eller ved
stekkjakt der fgrere og hunder gar pa linje. Det er gnskelig at hundene preves bade pa post og
under fotgaende pa linje, samt i vann.

Minst 6 hunder ma delta pa praven for at prgven skal kunne gjennomfares. Startrekkefalgen
bestemmes gjennom trekning ved opprop eller frammgte. | grunnomgangen prgves hundene i
denne rekkefalgen — og sa, om mulig, videre gjennom hele prgven med ngdvendige
justeringer av hensyn til jakten og inndeling i grupper for ulike dommere/dommerpar. Ingen
hund skal slas ut far den har vert til bedemming for to dommere med mindre den har gjort en
diskvalifiserende feil.

a) Ved klappjakt plasseres hundene slik at de gis gode muligheter for a markere. Er alt
skutt vilt dgdt, ber hundene sendes etter avsluttet drev. Inntreffer skadeskytinger,
tillates dommeren a sende en deltakende hund direkte.

b) Ved stokkjakt forflytter dommere, skytter og de ekvipasjer som er under bedgmming,
seg fremover pa linje. Under skuddlgsning stopper linjen opp, og om vilt er felt,
sendes hund pa dommerens anvisninger.

Eventuelt skadeskutt vilt skal prioriteres.

c) Det skal alltid veere tilgjengelig(e) alternativ(e) apportar(er) for eventuelle ettersgk

som ikke kan gjennomfgres av de deltakende hunder.
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10. Administrasjon av jaktprgver

Arrangerende klubb/teknisk arranger ma avklare med preveleder hvilke oppgaver praveleder
skal ha ansvar for og hvilke oppgaver teknisk arrangar skal gjare.

Felgende oppgaver lgses normalt av arrangerende avdeling/teknisk arranger

Far prgven:

Seke og registrere prgven i DogWeb
Invitere dommere

Overnatting dommere

Skaffe medhjelpere

Skaffe dummy/skudd/hagler/adapter til hagle
Skaffe premier

Annonse

Pamelding

Trekking av startrekkefalge

Katalog/PM

Dommergaver

Avtale med grunneier

Fritak for bandtvang

Kontakt mot veterinar

Informere politi

Trekning iht regelverk ved overtallighet
Klargjare skjema for dyrevelferdskontrollar

Prgvedagen:

Parkeringsvakt

Merke venteplass, stier og lignende

Ly for regn til dommer/skriver

Mat til medhjelpere/dommere

Sekretariat

Opprop

Praveleder er eller utnevner dyrevelferdskontrollgr

Etter prgven:

Reiseregning dommere og preveleder

Registrering av kritikkskjema og resultater i dogweb

Sarge for at dommere, NKK representant og prgveleder godkjenner prgven i DogWeb
arra

Eventuell refusjon av deltakeravgift via DogWeb arra

Levere dokumentasjon pa dyrevelferdskontrollgr til avdelingen

Logistikk

Det er mye logistikk som skal ga i orden under en jaktprgve. Tilstrekkelig med dummyer,
skudd og medhjelpere skal gjerne fordeles og fraktes ut til de respektive omradene for de
ulike klassene.

33



Arranggr ma sgrge for at man har:

Merkeband for merking for deltagere

Sappelposer tilgjengelig for deltagere

Skriveunderlag for kritikkskriver

Nok skudd (ma samarbeide med praveleder for & vite antall)
Nok hagler (ma samarbeide med prgveleder for a vite antall)
Bord til sekretariatet

Telt eller ly for dommer/skriver til & skrive i tilfelle regn

Arrangger ber ha tilgjengelige omrader hvor deltagerne kan lufte hund, og dersom mulig
omrader hvor deltagere kan trene hund.

Huskeliste parole
Felgende ber gjennomfares i forbindelse med parole/opprop:

@nske velkommen

Presentere dommere, NKK representant, prgveleder, elever og aspiranter
Omradeorientering, hvor er prgveomrade, lufteomrade, treneomrade, kiosk, WC
Orientere om strykninger i katalogen

Opplyse startrekkefaglge/par

Opplyse om tidligste tidspunkt for farste ekvipasje

Gjennomfaring av lunsj

Publikumsanvisning

Takke sponsorer

Huskeliste premieutdeling
Falgende bgr gjennomfares i forbindelse med premieutdeling (husk at det du vil at deltagerne
skal fa med seg ma sies far kritikkskjema deles ut):
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Takke medhjelpere

Takke sponsorer

Takke dommere og gi gavepremier

Dele ut diplom

Husk slgyfe til de som har oppnadd N JCH
Dele ut deltagerpremier/slgyfer

(Ta bilde av vinnere)



11. Sjekklister

Medhjelpere B-prgve

Begynnerklasse

Navn

Merknader

Skytter

Kaster

Medhjelper

Medhjelper

Apenklasse

Skytter

Kaster

Medhjelper

Medhjelper

Medhjelper

Medhjelper

Eliteklasse

Skytter

Kaster

Medhjelper

Medhjelper

Medhjelper

Medhjelper

Sekretariat

Sekretariat

Parkeringsvakt

Mat
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Medhjelpere WT

Post 1

Navn

Merknader

Skytter

Kaster

Steward

Post 2

Skytter

Kaster

Steward

Post 3

Skytter

Kaster

Steward

Post 4

Skytter

Kaster

Steward

Post 5

Skytter

Kaster

Steward

Sekretariat

Sekretariat

Parkeringsvakt

Mat

Utstyr

Bord/stoler

Skriveunderlag/Skrivesaker

Merkeband

Skilt

Telt

Hagle

Skudd

Adapter

Avfallposer

Markeringstokker
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Sett kryss for utfgrt

Sett kryss for hvem som har ansvar

Oppgaver fgr prgven (sortert alfabetisk)

Prgveleder

Teknisk arranggr

Startlister og kritikkskjema (hvis det ikke skrives rett
inn i DogWeb arra)

Dommergaver

Informere politiet om jaktprgven (at det blir skutt)

Invitere dommere

Klargjgre premielister

Kontakte grunneier(e)

Mat og drikke til dommere /medhjelpere

Melde inn evt utenlanske dommere 14 dg fgr

Pamelding / lage katalog

Sende skisse av prgveopplegg til dommere

Sende ut PM

Skaffe hagle, skudd og adaptere

Skaffe medhjelpere

Skaffe premier

Skilting

Sgke evt fritak fra bandtvang

Trekking ved overtallighet

Oppgaver etter prgven

Registrere kritikkskjema og resultater i DogWeb arra

Reiseregning dommere og prgveleder

Rydde prgveomradet

Serge for at dommer, NKK rep., prgveleder godkjenner

i DogWeb arra
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Skjema Dyrevelferdskontrollgr

Dyrevelferdskontroll pa jaktprgver

Prgvenummer:
Arranggr:

Dato:
Dyrevelferdskontrollgr:

Det forutsettes at arranggr fglger forskrift om velferd for hest og hund i
konkurranse og NKK sitt generelle regelverk og regelverk for jaktprgver.
Prgveleder er ansvarlig for utnevnelse av dyrevelferdskontrollgr og
avdelingen er ansvarlig for oppbevaring av dokumentasjon.

Arranggr har tatt fglgende tiltak av hensyn til dyrevelferd fgr konkurransen:

Arranggr har tatt fglgende tiltak av hensyn til dyrevelferd under
konkurransen:

Arranggr har gjort fglgende vurdering av konkurranseomradet:

Behov for fgrstehjelp under konkurransen er sikret ved:

Sjekk av ID og vaksinasjonsattest:

Evaluring/merknader:
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Dyrevelferdskontroll pa jaktprgver
Prgvenummer: Xxxxx
Arranggr: Avdeling @stfold
Dato: 1. april 2023
Dyrevelferdskontrollgr: Sigrid Marie Evensen, prgveleder

Det forutsettes at arranggr fglger forskrift om velferd for hest og hund i
konkurranse og NKK sitt generelle regelverk og regelverk for jaktprgver.
Prgveleder er ansvarlig for utnevnelse av dyrevelferdskontrollgr og
avdelingen er ansvarlig for oppbevaring av dokumentasjon.

Her er noen eksempler, men det er ikke en utfyllende liste

Arranggr har tatt fglgende tiltak av hensyn til dyrevelferd fgr konkurransen:
Planlagt et opplegg egnet for arstiden, lagt inn mer/mindre vannarbeid pga
tempratur, informert i PM om dyrevelferd, terreng med vann pa varmedager,
kontrollert konkurranseomradet, kjgpt fgrstehjelpsutstyr mm.

Arranggr har tatt fglgende tiltak av hensyn til dyrevelferd under
konkurransen: Informert om etisk handtering av hunder ved opprop, tilsyn
av hunder under prgven, tilsyn pa parkeringsplass pa varme dager, tilgang pa
drikkevann eller badevann pa varme dager, sett etter skader og sykdom mm.
Arranggr har gjort fglgende vurdering av konkurranseomradet:

Gatt over omradet gjentatte ganger, sjekket for is, fijernet et gammel gjerde,
ryddet sgppel, fijernet pinner, flyttet markeringene i vannet for a fa en
tryggere utgang i vann, sikkerhetsavstand til strielv, demninger, vei ol.

Behov for fgrstehjelp under konkurransen er sikret ved:

Naermeste veterinzer og kontaktinformasjon er skrevet i PM.

| sekreteriatet er det fgrstehjelpsskrin til hund og menneske.

En av medhjelperne er helsepersonell og har ansvaret dersom noe skjer.
Tilgang pa hjertestarter? Sjekket telefondekning mm.

Sjekk av ID og vaksinasjonsattest:

Alle hundene ble kontrollert. Evt antall % av hundene ble kontrollert.
Evaluering/merknader:

Prgven ble gjennomfgrt uten merknader. Prgven ble gjennomfgrt som
planlagt og uten problemer.

Dersom noen klager eller arranggr oppdager noe, skal det dokumenteres.
Problemet beskrives detaljert i dogweb Arra og i skjemaet, evt vedlegg til
skjemaet. Skriv fullt navn pa personer involvert og de som observerte, navn
og reg nummer pa hundene, og beskrive hendelsen sa objektivt som mulig.




12.  Ord og uttrykk

Jaktprave

En jaktprave skal vurdere hundens jaktlige egenskaper under jakt (A-prever - se nedenfor),
eller i ulike situasjoner som oppstar eller kan oppsta under jakt (B-praver - se nedenfor).
Hensikten med jaktpreven er & fa bedre grunnlag i avisarbeidet og dermed fa bedre jakthunder
I kommende generasjoner.

Pravene skal ogsa fremme bruk av retrievere for human jaktutgvelse. Jaktprgver arrangeres av
Norsk Retrieverklubb og dens avdelinger. Det gis premieringer fra Excellent til Good (Pa A-
prever vinnerplasseres de beste hundene).

A-progve

En jaktprave hvor hundens jaktlige egenskaper vurderes under jakt. Prgvene gjennomfares
som klappjakt (Walk Up) eller stakkjakt (drive) pa vilt. Praven kan inneholde markerings,
dirigerings- og sgksarbeid, og arbeidet kan delvis veere i vann.

B-prave

En jaktprave hvor man simulerer jaktlige situasjoner. Prgvene inneholder markerings-,
dirigerings- og sgksarbeid. Det benyttes 500g dummies i alle klasser.

Working Test

Working test (WT) er, til forskjell fra jaktpraver, en konkurranseform som avholdes med det
formal & vurdere de jaktlige egenskapene hos de ulike retrieverrasene uten at det felles vilt.
Working test inneholder minst fem poster og det gis poeng fra 0 til 20 pa hver enkelt post. Det
benyttes 500g dummies i alle klasser.

Tollingjaktprave

En jaktprave hvor man simulerer jaktlige situasjoner for tollere. I tillegg til momenter man
finner pa B-prave for retrievere skal ogsa hundene testes pa lokkearbeid (tolling). Det
benyttes 500g dummies i alle klasser.

Kvalifiseringsprgve

En enkel prgve hvor hunden skal vise at den kan ga fot med og uten kobbel, sitt og bli,
innkalling, hente en dummy og holde seg i ro nar det avfyres et skudd. Kvalifiseringspraven
ma veere bestatt far man kan starte pa jaktprave og Working Test. Prgven avholdes i alle
avdelinger, og man kan kontakte kvalifiseringspravedommer dersom man gnsker a ta prgven.

Klasseinndeling pa Working Test og B-pragver

Béde Working Test og B-praver er delt inn i tre klasser, Begynnerklasse (BK), Apenklasse
(AK) og Eliteklasse (EK). Opprykk mellom klassene er beskrevet neermere i Norsk
kennelklubs (NKK) regler for jaktprgve for retrievere.

Vanskelighetsgradene i klassene pa B-prave og Working Test er tilneermet lik. Hvor man pa
B-praver bedgmmer helheten, vil det pa Working Test veere enkeltelementer som vurderes pa
hver post. Pa en B-prave, i AK og EK, skal det veere 2 eller flere hunder til bedemming
samtidig. Pa Working Test skal hundene bedgmmes enkeltvis i alle klasser.

Working Test:

Hunden bedemmes enkeltvis i alle klasser (unntatt lag WT). Apporteringsavstanden er max
150 m (EK).

B-praver:

Begynnerklasse - BK

I denne klassen prgves hundene én og én. Terreng og vann er relativt lett framkommelig og
oversiktlig. Hundene skal apportere pa vann minst to ganger. | denne klassen stilles det
mindre strenge krav til lydighet.
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Apenklasse - AK

I denne klassen er det til enhver tid to hunder i arbeid/passivitet samtidig for & kunne
bedemme hundetoleransen. Prgveterrenget skal kunne omfatte naturlige hindringer med
vanskeligere tilgjengelighet, som i et vanlig jaktterreng.

Eliteklasse - EK

Under hele preven skal det vaere minst to hunder i arbeid/passivitet samtidig, hvorav en eller
flere hunder kan veere makkerhunder som ikke er under bedgmmelse. Praveterrenget skal
kunne omfatte varierende og naturlige hindringer som i et stgrre jaktterreng.

Premiering B-praver

Ved fastsettelse av premie skal dommeren vektlegge et helhetsinntrykk av ekvipasjens arbeid,
serlig hundens effektivitet og kapasitet som apporter i ulike situasjoner, dens samarbeidsvilje
og konsentrasjon om oppgaven, og derved om hunden er til reell nytte for jakten.

Dommeren skal gjgre en kvalitetsbedgmmelse (flere hunder kan fa samme premiegrad) og
kan tildele Excellent, Very Good, Good eller ingen premiering, Not Sufficient (NS)

Muntlig kritikk

Direkte etter du er ferdig med a gjennomga praven vil dommeren holde en apen kritikk hvor
dommeren forteller hvordan han mener dere har prestert under prgven.

Skriftlig kritikk

Dommeren skriver ogsa en skriftlig kritikk hvor hundens egenskaper blir bedgmt og beskrevet
skiftelig, og hvor premiegraden pafgres. Deles ofte ut pa slutten av dagen i forbindelse med
premieutdeling.

Grove feil

Grove feil er feil hund/farer gjer som medfarer at hunden ikke kan oppna Excellent. Flere
grove feil medfgrer at hunden ikke kan premieres.

Eksempler pa grove feil:

Gjentatte darlige avleveringer - Darlige apportgrep - Haylytt faring - Langsomt arbeide —
uselvstendighet - Piping — Ulydighet - ungdig forstyrrelse av terreng — Urolighet ved farer
Diskvalifiserende feil

Diskvalifiserende feil er feil som medfarer at hunden ikke kan oppna premiering (Not
Sufficient. BK/AK/EK)

Eksempler pa diskvalifiserende feil:

Aggressivitet - Apportvegring - Bjeffing eller gjentatt og tydelig piping - Bytter apport -
Fysisk korreksjon - Hard munn - Knalling - Skuddredsel - Sgker med apport i munnen -
Ute av hand - Vegrer d ga i vann

Ord og uttrykk

Apportvegring

Hunden gnsker ikke & plukke opp viltet eller er sveert nglende i opptaket.

Knalling

Hunden forlater sin plass hos farer for a apportere far farer har gitt tillatelse til dette.

Ute av hand

Hunden jobber utenfor omradet og/eller farer far ikke kontakt med hunden. Farer far ikke satt
hunden i arbeid pa rett sted eller klarer ikke a kalle den inn.

Eye-wipe (Grov feil pa A-prove)

Hunden blir sendt pa en oppgave men finner ikke viltet. Dersom oppgaven lgses av en annen
hund eller noen andre pa dommers kommando blir hunden Eye-wiped.

First dog down (Grov feil pa A-prave)

Hunden har markert viltet og sendes direkte. Viltet finnes ikke av den farst sendte hunden
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eller av noen annen hund, og kan heller ikke finnes av dommeren eller noen annen pa
dommerens ordre. Farste hunden som blir sendt er «First dog down»

Apport

Vilt eller dummy som skal hentes.

Markering

Et av grunnmomentene i jakttrening og jaktpreve. Hunden skal markere (se hvor det lander)
vilt som faller og huske dette. Hunden skal sitte stille og rolig uten kobbel ved siden av farer
og vente. Nar jeger eller fegrer gir kommando skal hunden hente viltet/dummy raskt og
effektivt.

Markeringene kan lande bade i vann (vannmarkering) og pa land (landmarkering).
Enkelmarkering

Enkel markering betyr ikke at oppgaven ngdvendigvis er enkel, men at det kun er en
markering hunden skal huske.

Dobbelmarkering

Hunden ser og skal huske to markeringer. Nar farer gir kommando, skal hunden raskt og
effektivt hente en markering om gangen.

Skjult nedslag

Hunden ser markeringen i luften, men den lander slik at hunden ikke ser markeringen treffer
bakken.

Opptak

Nar hunden plukker opp vilt/dummy.

Falsk horisont

En optisk illusjon for hunden hvor horisonten tilsynelatende er kortere enn den faktisk er.
Typisk eksempel er hvor terrenget gar litt opp, fer det gar ned og sa opp igjen. Hunden vil da
ha vanskelig for & markere det som havner bak den farste «toppen». Den farste toppen blir da
en falsk horisont.

Avlevering

Nar hunden kommer tilbake med vilt/dummy for a gi det til sin farer.

Dirigering

Et av grunnmomentene i jakttrening og jaktpreve. Ved dirigering vet fgrer hvor viltet/dummy
ligger, men hunden har ikke sett noe. Farer ma derfor kunne sende hunden ut i terrenget og
med signaler (flzyte/tegn/stemme) styre hunden til rett sted. Pa jaktprgver kan hunden noen
ganger fa hjelp av at det lgsnes skudd fgr hunden sendes.

Sk

Et av grunnmomentene i jakttrening og jaktprgve. | sgket skal hunden sgke av et omrade i
terrenget selvstendig. Hunden skal dekke hele det angitte omrade og finne vilt/dummy
effektivt.

Sekssignal

Et spesielt flaytesignal som angir at hunden skal sgke i omradet

Ekvipasje

Begrep for kombinasjonen hund og farer.

Skytter

Medhjelper som skal simulere jeger under prgven. Skyter med lgsammunisjon med hagle.
Skriver

Medhijelper som hjelper dommer med a skrive skriftlig kritikk pa hver enkel ekvipasje.
Kaster

Medhjelper pa jaktprgve som kaster apporten.

Utlegger

Medhjelper som legger ut vilt for seksoppgaven.
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Walk up

Skyttere og hund gar pa linje og skyter vilt etter hvert som det dukker opp.

Drive

Skyttere og hund star i ro. Viltet blir jaget mot skytterne av medhjelpere.

Vilt

Fugl eller kanin/hare som jaktes pa A-prgver og praktisk jakt.

Dummy

"Taypose" som brukes for a simulere vilt. Standardutgaven er ca 500 gram, men kommer i
bade lettere og tyngre utgaver.

Roller

NKK representant

NKKs representant er pravens hgyeste myndighet hva angar tolkning av reglene. NKK
representanten skal vaere en norsk dommer. Dersom man gnsker a klage pa noe under en
jaktprave gjares dette til NKK representanten.

Dommer

En person med stor erfaring med a arbeide og jakte med retriever, og med & vurderes
retrievernes arbeid under prgver. Vedkommende har gjennomfgrt dommerutdanning og er
autorisert av Norsk Kennel Klub.

Dommerelev

En person som har bestatt dommerkurs og har startet sin utdanning. Dommerelev faglger
dommer pa jaktpraver, diskuterer bedemming og situasjoner som oppstar med dommer.
Skriver enkelte skriftlige kritikker og holder apen kritikk for noen ekvipasjer. Skal ga som
dommerelev i alle klasser og praktisk jakt.

Dommeraspirant

En person som har fatt godkjent alle sine arbeid som dommerelev. Skriver selvstendig kritikk
pa samtlige hunder i klassen. | etterkant av prgven gjennomgas kritikkene av dommer og
NKK representant. Nar dommeraspirant har fatt godkjent aspirantarbeidet i alle klasser kan
aspiranten opptas som dommer.

Proveleder

Proveleder er hovedansvarlig for planlegging og gjennomfgring av jaktpreve og samarbeider
tett med dommerne om gjennomfgring av pragven.
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