RETRIEVERKLUBBEN AVD. NORD-TR@NDELAGS JAKT-CUP 2018

- ogsa for deg som ikke kan noe om jakt, og/eller har valp/unghund!!

Hvordan er det mulig?

Postene er lagt opp slik at bade valper/unghunder og ekvipasjer uten jaktlig erfaring skal kunne vaere
med fra starten av.

Det er lagt opp til en stigning i vanskelighetsgrad i Igpet av aret, samt at postene inneholder en
smakebit pa det meste av det en retriever skal mestre for a bli en god jaktkamerat.

Formalet med cup-en er a forsgke a dele gleden ved jakt og jakttrening med alle som enna ikke har
fatt gynene opp for denne maten a aktivisere sin fantastiske retriever pa!

Er du med?

PRAKTISKE OPPLYSNINGER: » Seks poster fordelt pa seks maneder e Fire beste resultater er tellende i
cup-en — har man startet feerre enn fire ganger er selvfglgelig alle starter tellende. ¢ Tre klasser, og
man far starte i den klassen man selv gnsker.

e Startkontigent kr.150,- Stiller du med mer enn en hund, kr. 50,- for den/disse. Pengene gar tilbake

til deltagerne i form av litt oppmuntring underveis og selvfglgelig premier ved arets slutt. ¢ Man ma

ikke vaere med fra starten, det gar fint an 8 komme inn midt i aret eller rett og slett bare starte pa en
post eller to om det er gnskelig.



KLASSER: ¢ Blabeer: For de helt ferske, de som vet lite eller ingenting om jakt og jakttrening eller har
valp ved arets start. * Jordbaer: for de som kjenner at de ikke passer inn i multe eller blabaer, de aller
fleste som kan litt om jakt og jakttrening ¢ Multe: For de som kan litt mer om jakt og jakttrening.

PAMELDING? Ingen pdmelding, det er bare & mgte opp i god tid! Det vil bli lagt ut pAminnelse fgr
hver cup pa FB-sia.

PREMIERING: Som ved en jaktprgve eller en WT far man ikke vite poengene fgr ved
"premieutdelingen''. Etter hver cup deler dommeren ut premie til sin favoritt — det behgver ikke
vaere den ekvipasjen som har utfgrt oppgaven best, men den som pa ett eller annet vis har imponert
eller overbevist dagens dommer.

En resultatliste legges ut pa klubbens hjemmeside slik at det er mulig a felge med pa hvordan man
samlet ligger an i cup-en.

Det blir selvfglgeklig gavedryss og stor stas pa sammenlagtvinnerne i de tre klassene og en og annen
oppmerksomhet pa de som pa de som har utmerket seg pa en eller annen mate underveis.

DOMMERE: Noen av klubbens jaktprgveinteresserte medlemmer stiller som dommere og gj@r jobben
etter beste evne selv om de ikke har noen form for dommerutdannelse.

BED@MMELSE: Det legges opp til bedgmmelse og poengsystem pa lik linje med en Working Test. Det
er laget noen enkle dommeranvisninger som dommerne skal forholde seg til.

DOMMERANVISNINGER:

Op En eller flere diskvalifiserende feil.

1-5p Den meget usikre og mangelfulle prestasjon. Oppgaven Igses ikke.

6-10p Den usikre prestasjon. Oppgaven lgses med besvaer.

11-15p Den overbevisende prestasjon. Oppgaven lgses sikkert, men med med
mindre feil.

16-20 p Den overbevisende prestasjon hvor hund og fgrer fungerer effektivt

sammen. Oppgaven lgses feilfritt og prestasjonen er preget av

hundens fortrinn.



Diskvalifiserende feil: ® Gjentagende lyd ® Aggressiv adferd e Skuddredd e Fysisk avstraffelse av hund
¢ Knaller, forlater anvist plass, stikker fra fgrer-gijennomfgrer apport ¢ Gjentagende knalling uten
apport

Belastende feil: ® Knaller, forlater anvist plass, stikker fra fgrer- uten a giennomfgre apport ® Vegring
av apport e Bytter apport  Gar darlig fri ved fot e Langsomt og initiativigst arbeid, manglende
arbeidslyst * Inneffektivt spk  Darlig apporthandtering * Nekter/vanskelig for a avlevere ¢ Hgylydt
og stgyende handling (fgrer) e Ulydighet ¢ Darlig markeringsevne

Der det ikke er angitt er det opp til dommer & bestemme avstander pa transportstrekker og ut til
markeringer og dirigeringer, men det skal selvfglgelig legges stor vekt pa at ekvipasjene skal lykkes!
Det er gnskelig med store avstander og vinkler mellom markeringer og dirigeringer. Men det skal ikke
veere de helt store avstandene mellom hunden og markeringene/dirigeringene. Avstandene blir
stgrre for hver klasse.

FELLESBESTEMMELSER ALLE KLASSER

Alle poster (untatt det frie spket) for alle klasser starter med at fgrer med hunden fot og under
kontroll kommer fram og hilser pa dommer.

Det legges stor vekt pa fot, sitt og bli, ro og kontroll pa alle postene og under alle deler av gvelsen.
Derfor bedgmmes ekvipasjen i alle klasser helt til "dagens fangs' er overlevert dommer/medhjelper
eller at noe annet er anmerket.

Forer skal i alle sammenhenger vente pa klarsignal fra dommer fgr hunden sendes pa apporteringer.

For enkelthets skyld er ordet sitt benyttet i beskrivelsen av postene. Men, det er ikke pakrevd at
hunden sitter, verken ved fgrers side, nar den blir forlatt eller ved stoppsignal. Det er altsa helt opp
til fgrer a bestemme om hunden skal st3, sitte eller ligge. Det eneste som bedgmmes er om hunden
kan forholde seg rolig i den posisjonen fgrer har bedt om.

Alle punkter som fgrer skal forholde seg til skal veere godt merket.

Der ikke annet er angitt er det opp til dommer a bestemme hvilke dummyer som skal benyttes. |
multeklassen vil det bli brukt villt noen ganger.

| blabzerklassen far hunden ha kobbel pa under fot-delen av gvelsen uten at det gir poengtrekk.

| jordbaerklassen far hunden fgres i kobbel, men dette medfgrer 5 poeng trekk i tillegg til evt. andre
trekk ekvipasjen matte fa.

I multeklassen skal hunden fgres Igs, og hundene vil jobbe i par der det er mulig.



Det vil ved enkelte poster, der det er naturlig, bli brukt skudd.
NAR OG HVOR

Vi forsgker a gjiennomfgre cup-dagene pa ulike steder. Vi starter pa klubbens omrade pa Eide. Alle
ganger pa onsdager kl. 18.00 med unntak av finalen som gar pa Igrdag formiddag kl. 12.00.

Det vil i forkant av hver cup bli annonsert pa FB om sted.

CupP1 25. april Fot, sitt og bli Eide kl. 18.00
CUP2 16. mai Fremadsending og markering

CUP3 13. juni Utsignal

CuUP4 15. august Sidedirigering og stoppsignal

CUP5 29. august Vannarbeid

CUP6 15. september FINALEN

BESKRIVELSE AV POSTENE
POST 1: Fot, sitt, bli
Blabeer:

Fgrer far overlevert en dummy av dommer og legger denne pa anvist sted (A) Hund og fgrer vender
sa helt om og gar mot ett anvist punkt (B), gjér helt om og stopper. Etter ett minutt gar sa hund og
ferer tilbake til A, der fgrer plukker opp dummyen for sa og returnere til dommer og avlevere denne.

Jordbeer:

Fgrer og hund gar fot mot ett anvist sted (A). Etter halve strekningen, mens hunden gar fot, kaster en
medhjelper en markering som ikke skal hentes. Ved anvist sted (A) gjgr hund og fgrer helt om holdt.
Fgrer forlater hunden for a plukke opp dummyen. Gar sa tilbake til hunden og gar fot tilbake til
dommer for a avlevere dummy.

Multe:
Gar i par.

Gar fot til anvist sted (A), gjgr helt om og holdt. Det kastes to markeringer (her kan og brukes skudd).
Fgrerne henter hver sin dummy samtidig, mens hundene sitter og venter. Fgrer gar tilbake til
hunden, sa gar de fot tilbake til dommer og avleverer dummyen.

POST 2: Fremadsending og markering



Blabeer:

Ferer far overlevert en dummy av dommer og legger denne pa anvist sted. Hund og f@rer vender sa
helt om og gar mot et anvist punkt, gjgr helt om og stopper. Fgrer sender hunden for a apportere
den utlagte dummyen. Hund og f@rer gar fot tilbake til dommer og avleverer
dummyen.Enkeltmarkering?

Jordbeer:

Ferer far overlevert en dummy av dommer og legger denne pa anvist sted. Hund og f@rer vender sa
helt om og gar mot ett anvist punkt.

Fgrer sender hunden for a apportere den utlagte dummyen. Hund og fgrer gar sammen til
utgangspunktet.

Dommer/medhjelper kaster to markeringer med god avstand. Hunden sendes ut for a apportere
dummiene, eier velger selv i hvilken rekkefglge.

Dummiene overleveres til dommer/medhjelper.

Multe:
Jobber i par.

Hund 1 far en markering til venstre for “inngangen™. Mens hund 1 henter markeringen sendes hund 2
pa en dirigering i en annen retning. Deretter bytter hundene plass og gjentar det samme. @velsen er
ferdig nar hundene har hentet 2 dummier hver.

POST 3: Utsignal
Bldbaer:

Fgrer far overlevert en dummy av dommer og legger denne pa anvist sted. Hund og f@rer snur og gar
sammen mot et anvist punkt der fgrer stopper sammen med hunden og ber denne bli. Fgrer
fortsetter alene fram til nytt anvist punkt og gjgr helt om. Hunden sendes fra der den sitter for a
apportere den utlagte dummyen. Hund og fgrer gar tilbake til utgangspunktet.

Jordbeer:

Hund og f@grer gar sammen mot et anvist punkt der fgrer stopper sammen med hunden og ber denne
bli. Mens hund og fgrer gar med ryggen til legger dommer/medhjelper en dummy pa utgangspunktet
uten at hunden ser dette. Fgrer fortsetter alene fram til nytt anvist punkt og gj@r helt om. Hunden
sendes fra der den sitter for a apportere den utlagte dummyen. Hund og fgrer gar sammen tilbake til
utgangspunktet.

Multe:



Hund og fgrer gdr sammen mot et anvist punkt og gjgr helt om. Fgrer forlater hunden og gar tilbake
til utgangspunktet. Fgrer sender hunden for a apportere en allerede utlagt dummy som ligger i
retning rett bak hunden. Dummyen overleveres til dommer.

POST 4: Sidedirigering og stoppsignal
Blabeer:

Hund og fgrer gar fot mot ett anvist punkt (B) der hunden settes igjen. Fgrer gar videre mot ett anvist
punkt ( C) og vender helt om. Dommer/medhjelper legger en dummy pa begge sider av hunden.
Fgrer kommanderer hunden til 8 hente en av disse.

@velsen er over nar dummy er overlevert dommer.

Jordbeer:

Fgrer far overlevert en dummy av dommer, forlater hunden og legger dummyen pa anvist sted. Hund
og fgrer gar sammen mot et anvist punkt(A) der fgrer uten selv a stoppe kommanderer hunden til 3
stoppe. Fgrer fortsetter videre til nytt anvist punkt(B). Medhjelper kaster sa en dummy pa motsatt
side av den fgrste dummyen, samme avstand fra midten som den fgrste utlagte. (Hunden blir da
sittende/stdende i midten av 2 dummyer). Hunden dirigeres ut for a hente den fgrst utlagte
dummyen. Hund og f@rer gar sammen tilbake til start.

Multe:

Fgrer far overlevert en dummy av dommer, forlater hunden og legger dummyen pa anvist sted. Fgrer
gar mot anvist punkt. Fgrer snur slik at fronten er mot hunden. Medhjelper kaster en ny dummy pa
motsatt side av den utlagte dummyen. Fgrer kaller inn hunden, men nar hunden er parallell med de
utlagte dummyene stoppes hunden. Hunden sendes fra der den stoppet for a apportere den fgrste
utlagte dummyen. Hund og fgrer gar sammen tilbake til start.

POST 5: Vannarbeid
Blabzer:
Enkeltmarkering pad vann. Fgrer velger selv om han/hun vil sta naert eller litt i fra vannkanten.

Markeringen kastes slik at hunden ma svgmme for & hente den.



@velsen er ferdig nar dummy er overlevert dommer.
Jordbaer:

Hund og f@rer gar ssmmen mot ett anvist punkt. Dommer/medhjelper kaster en enkeltmarkering pa
land. Denne skal ikke hentes.

Deretter kastes en markering pa vann som ikke hentes.

Hunden sendes sa for & hente markeringen pa land, f@r den sa henter vannmarkeringen.
Gar fot tilbake og dummier overleveres dommer/medhjelper.

Multe:

3 markeringer: en pa land og to pa vann. Dirigering.

POST 6: Fritt spk
FINALEN!!!
Blabaer:

For bldbaerene bedgmmes posten pa samme mate som de andre postene. Det er ikke bare antall
dummyer som teller for hvilken poengsum hunden far, men hvordan hunden jobber pa feltet og
samarbeider med fgreren.

| feltet vil det ligge 10-12 dummyer. De fleste dummyene bgr ligge synlig og noen dummyer bgr
legges under kvist el.l.

6 minutter til radighet.

Bonuspoeng kan gis hvis hunden jobber veldig bra

Jordbeer:

Fritt sk med hovedvekt pa poeng for de dummyer hunden apporterer og avleverer.

Tidtaker/kontrollgr tar tiden, teller poeng og passer pa at hunden sgker, apporterer og avleverer
uten at hundefgrer ma bevege seg inn i selve spksomradet.

Seks apporter ( 5,4,4,3,3 og 1 poeng)

5 minutter til radighet.

(Bonuspoeng kan gis hvis hunden jobber veldig bra.)

Multe:

Fritt sgk med hovedvekt pa poeng for de dummyer hunden apporterer og avleverer.

Tidtaker/kontrollgr tar tiden, teller poeng og passer pa at hunden sgker, apporterer og avleverer
uten at hundefgrer ma bevege seginn i selve sgksomradet.

Sju apporter ( 4,4,3,3,2,2 og 2 poeng )

5 minutter til radighet.



(Bonuspoeng kan gis hvis hunden jobber veldig bra.)



